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Kraftmaler Handicappede | Kreativ vekkerklokke | Spill
Problem:
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Problem: Problem: Problem: Problem:
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mennesker oppgaver. | |
5 | Kan oppfinnelsen utfgre | | Kan oppfinnelsen brukes
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Kunst

Problem:
Mange sliter med a lage
ny, original kunst.

Kan du lage en
oppfinnelse som skaper
sin egen kunst?
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Kjeledyr 1

Problem:
Kjeledyrene vare er ofte
alene.

Lag en innretning som

kan underholde eller leke
med kjeledyret.
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Endre vaner

Problem:
Mange har darlige
vaner de gnsker a bli
kvitt.

Kan oppfinnelsen
hjelpe oss, eller noen vi
kienner til a endre
darlig vaner? Eller fa
noen nye?
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Kjeledyr 2

Problem:
Kjeledyrene vare gjor ofte
ting de ikke har lov til.

Lag en innretning som

kan reagere dersom dyret
gjor noe det ikke skal.
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Huske pa ting

Problem:
Det er lett a glemme.

Kan oppfinnelsen gjgre
det lettere for oss a
huske pa noe?

(MAKEK|T|

Send en melding

Problem:

Du gnsker a
kommunisere med en
annen person uten at
laereren oppdager det.

Du kan derfor ikke bruke
mobil eller internett.

Lag en innretning som
kan sende beskjeder til
en annen. Det kan vaere
en tekst, en bokstav eller
blinkesignaler.
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Kjaerlighetsmaler

Problem:
Mange prgver a finne ut
hvem de begr vaere
kjeereste med.

Kan du lage en
“kjaerlighetsmaler” som
viser hvor godt kjemien

stemmer mellom to
personer?

(MAKEK]T]

Matrobot

Problem:
Mange har darlig tid nar
de skal lage mat.

Lag en innretning som

hjelper oss a rgre |
suppa eller en kopp.



